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Информационное письмо

В современных условиях компьютерная техника и информационные технологии стали стратегическими ресурсами повышения эффективности деятельности социально-экономических систем и экономических объектов. Поэтому многократно возрастает роль специалистов в области прикладной информатики, вычислительной техники, автоматизированных систем обработки и управления информацией.

С 24 по 29 апреля 2011 года в РИ (филиале) АлтГУ будет проводиться Неделя информатики.

Целями проведения являются:

· пропаганда значимости информационных технологий в любой области профессиональной деятельности;

· предоставление возможности каждому желающему проявить свои творческие способности, показать умения и навыки работы с компьютерной техникой и программными приложениями;

· объединение школьников, студентов, преподавателей и всех заинтересованных лиц в союз единомышленников.
К участию в мероприятиях приглашаются студенты вузов и техникумов, колледжей, школьники и все, кто хочет проверить свои знания в области информатики, компьютерных технологий и компьютерной техники, кто полон творческих идей в области программирования, анимации и графики.

Принимаются индивидуальные и коллективные заявки на участие в мероприятиях. Для этого необходимо оформить заявку и в срок до 21 апреля сдать ее на кафедру математики и прикладной информатики по адресу:

пр-т. Ленина 200Б, кабинет 209, 

Методист кафедры МиПИ Забара Наталья Викторовна

тел (8-38557) 4-00-48
адрес электронной почты:  pavlova@rb.asu.ru 

Перечень мероприятий

	Название мероприятия
	Координатор
	Время проведения (сдачи работ)

	Конкурсы

	1.
	«Гений компьютерного царства» - конкурс программных разработок и web-проектов
	Рязанова О.В.
	до 21.04.11

	2.
	«Кубок мастера» - конкурс  на лучший логотип Центра информационных технологий при кафедре МиПИ 
	Ибрагимова А.С.
	до 21.04.11

	Серия конкурсов профессионального мастерства

	3.
	«С компьютером на ТЫ» - конкурс по поиску и устранению неисправностей персонального компьютера
	Дергилев О.В.
	27.04.11

10:00

ауд.304

	4.
	«Скоростная сборка компьютера»
	Лыков С.В.
	28.04.11

10:00

ауд.304

	5.
	«Компьютерный дизайнер» - конкурс моделирования причесок, одежды, тюнинга автомобилей
	Савельева О.С.
Досымова М.В.
	28.04.11

15:00

ауд.305

	6. Олимпиада по информатике, электротехнике и электронике «Информик.ru»
	Жданова С.А., Быстрова В.М, Карелова Е.Г.

Лыков С.В.
	26.04.11

10:00

ауд.305

	Творческие лаборатории

	7. 
	«Компьютерная графика»
	Орлова Т.
	25.04.11

15:00

ауд.305

	8.
	«Web-дизайн и реклама»
	Барабашев Д, Синеговский И, Григоренко Е.
	26.04.11

15:00

ауд.305

	9. 
	«Flash-анимация» - создание роликов своими руками
	Моисеев В, Фелингер Д.


	27.04.11
15:00

ауд.305

	Финальный праздник  НЕДЕЛИ
	
	29.04.11

15:00

ауд.100Б


Конкурс программных разработок
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Номинации конкурса:
1. Программы для ПК.

2. Flash-ролики.

3. Учебные пособия – своими руками.

4. Web-проекты.

5. Компьютерные игры.

К участию приглашаются все, кто хочет представить свои собственные некоммерческие произведения на суд жюри и зрительской аудитории, а именно:

· студенты вузов, техникумов, колледжей всех специальностей, независимо от курса и формы обучения;

· школьники;

· все желающие творческие люди, которые создают программы и компьютерные анимации.

Участие в конкурсе поможет найти поклонников вашего таланта.

Принимаются индивидуальные и коллективные разработки.

Все конкурсные работы необходимо в срок до 21 апреля представить на кафедру Математики и прикладной информатики  координатору конкурса.

Оформление конкурсных работ:

Конкурсные работы представляются в электронном виде и должны содержать:

1. Рабочую версию программного продукта, исходные тексты.

2. В виде текстового файла должны быть представлены сведения:

· об авторе (авторах);

· условное обозначение программы, под которым она принимает участие в конкурсе;

· номинация;

· краткая характеристика программного продукта о его назначении;

· требуемые ресурсы вычислительной системы, необходимые для выполнения данного продукта.

Победитель определяется в каждой номинации по результатам голосования жюри.
Координатор конкурса

Рязанова О.В.

«Кубок мастера» 

конкурс растровой и векторной графики

[image: image3.wmf]Компьютерная графика – это динамическое и творческое направление использования компьютерной техники. Графические программные продукты позволяют пользователю без глубоких знаний в области моделирования и изобразительного искусства создавать оригинальные произведения.

Номинация конкурса:

Создание логотипа для кафедры Математики и прикладной информатики и центра информационных технологий кафедры.
Для участия в конкурсе необходимо предоставить разработанный оригинал-макет логотипа.
Требования к конкурсным работам:

· Работы могут быть выполнены в любом графическом редакторе.

· Каждая работа сопровождается пояснительной запиской с указанием ФИО автора, места учебы/работы, программного обеспечения, использованного для разработки оригинал-макета, названия сторонних плагинов.

· Работы принимаются до 21 апреля 2011 года. Исходные материалы для разработки оригинал-макета можно получить на кафедре математики и прикладной информатики РИ (филиал) АлтГУ.

Победитель определяется по результатам голосования жюри.

Координатор конкурса    Ибрагимова А.С.
«С компьютером на ТЫ»
конкурс по поиску и устранению неисправностей персонального компьютера
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Значение средств вычислительной техники в наше время трудно переоценить. Компьютеры активно проникают во все сферы нашей жизни – от управления рабочими процессами на производстве до приятного времяпрепровождения дома. Компьютерные и информационные технологии развиваются очень быстро, что приводит к постоянному обновлению программно-технических компонентов ПК. Это требует определенных технических знаний и умения пользователей в области сборки, ремонта и модернизации ПК.

Целью проведения конкурса является демонстрация каждого участника своих возможностей в области обслуживания и сопровождения ПК.

Условия участия в конкурсе:

Для участия в конкурсе необходимы определенные умения и навыки:

1. Знание исчерпывающих сведений о программно-аппаратной конфигурации персональных компьютеров – выбор компонентов, монтаж и тестирование.

2. Практика поиска и оценки неисправностей ПК, методы их локализации и устранения.

3. Владение методиками модернизации ПК для достижения высоких показателей производительности.

Конкурс проводится в 2 этапа.

Этап 1.

Участникам предлагается тест на знание элементной и компонентной базы ПК и  основам  функционирования его аппаратной и программной части.

Этап 2.

Задание включает поиск, локализацию и устранение некоторого количества равных и различных по функциональности программно-технических неисправностей, которые были инсценированы (предумышленно внесены)  на отдельном макетном ПК и препятствующие его корректному запуску и работе. 

Задача участника разобраться с проблемными областями и обеспечить  полную работоспособность ПК за минимальное время. 
Заявку на участие в конкурсе необходимо оформить по установленному образцу и в срок до 21 апреля представить на кафедру математики и прикладной информатики.

Координатор конкурса

Дергилев О.В.
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Целью проведения чемпионата является демонстрация каждым участником своих возможностей в области сборки ПК.
Условия участия в чемпионате

1. Для участия необходимо подать заявку в срок до 21 апреля 2011 года на кафедру математики и прикладной информатики по установленному образцу.

2. Не позднее, чем за 30 минут до начала игры, необходимо зарегистрироваться у координатора конкурса.

3. Количество раундов зависит от числа зарегистрировавшихся участников.

4. Все необходимое оборудование и инструменты предоставляются организатором чемпионата.

5. Перед началом сборки необходимо разобрать систему и разложить комплектующие на столе. Время на разборку системы не включается в конкурсное. Необходимо запомнить, что и как было установлено и подключено для того, чтобы избежать ошибок при сборке. 

6. Собрать все комплектующие в корпус и убедиться, что система может загрузиться. Для сборки использовать предоставленное оборудование. Все комплектующие должны быть закреплены необходимым количеством винтов. Это будет контролироваться. Если винт будет утерян - можно использовать запасные.

7. После окончания сборки компьютера и появления на экране приглашения, необходимо поднять руку. В этот момент будет зафиксировано время.

8. Максимальное время сборки - 15 минут.

9. Победитель определяется по минимально затраченному времени на сборку компьютера среди участников.

Координатор конкурса

Лыков С.В.

«Компьютерный дизайнер»
Целью проведения конкурса является демонстрация каждым участником своих возможностей по скорости освоения программных продуктов моделирования причесок, одежды и тюнинга автомобилей.
Конкурс проводится по трем направлениям: моделирование причесок, моделирование одежды и тюнинг автомобилей. Задачей участника является за определенный промежуток времени познакомиться с программным продуктом и освоить его как можно лучше.
Победитель определяется по результатам голосования жюри.

Заявку на участие в конкурсе необходимо оформить по установленному образцу и в срок до 21 апреля представить на кафедру математики и прикладной информатики.
Координаторы: Досымова М.В., Савельева О.С.
«Информик.ru»
олимпиада по информатике, электронике и электротехнике
Уважаемые школьники и студенты!
Отвлекитесь от занятий и примите участие в Олимпиаде, где вы можете продемонстрировать свои знания в области информационных  технологий.
Олимпиада состоит из двух туров:

1 тур «Отборочный».

Данный тур будет проводиться в форме компьютерного тестирования в режиме on-line. В тест будут включены следующие темы:

· системы счисления; основы логики;

· основные блоки и устройства ПК;

· понятие файловой системы;

· защита информации;

· службы Интернет;

· теоретические сведения по электротехнике и электронике.

2 тур «Финал». 

Участникам этого тура будут предложены практические задания.

Возраст и количество участников не ограничены. Заявку на участие в олимпиаде необходимо оформить по установленному образцу и в срок до 15 марта представить на кафедру математики и прикладной информатики.

Координаторы Олимпиады:  Жданова С. А, Быстрова В.М., Карелова Е.Г., Лыков С.В.
«Компьютерная графика»
творческая лаборатория

Участники творческой лаборатории получают возможность познакомиться с элементами интерфейсов графических редакторов, позволяющих проектировать, создавать, редактировать изображения.

Основными темами работы лаборатории будут:

· Основные инструменты программы;

· Работа с фильтрами;

· Изменение свойств объектов изображения.

Во время работы лаборатории будут обсуждаться техники и приемы обработки графических изображений, изложены рекомендации к программно-аппаратному комплексу персональных ПК.

Заявку на участие в конкурсе необходимо оформить по установленному образцу и в срок до 21 апреля представить на кафедру математики и прикладной информатики. 

Координатор: Орлова Т.С.

«Web-дизайн и реклама»
творческая лаборатория

Участники творческой лаборатории получают возможность познакомиться с основными правилами построения web-проектов, создания дизайна для web-проектов, правильное формирование наполнения web-проекта, эффективная реклама в интернете.

Основными темами работы лаборатории будут:

· Логика и эстетика в дизайне.

· Секреты хорошего гипертекста.

· Креатив, за и против.

Требования к участникам:
· Навыки работы в ОС Windows.

· Знание HTML.

· Умение работать в графических редакторах.

· Наличие творческого мышления.

Заявку на участие в конкурсе необходимо оформить по установленному образцу и в срок до 21 апреля представить на кафедру математики и прикладной информатики.

Координаторы: Барабашев Д., Синеговский И., Григоренко Е.
«Flash-анимация» - создание роликов своими руками

творческая лаборатория

Участники творческой лаборатории получают возможность познакомиться с основами создания flash-роликов и игр в программном продукте Adobe Flash.

Основными темами работы лаборатории будут:

· Показ ролика, созданного в Adobe Flash.
· Демонстрация процесса разработки ролика в Adobe Flash.

· Обзор возможностей Adobe Flash.
Заявку на участие необходимо оформить по установленному образцу и в срок до 21 апреля представить на кафедру математики и прикладной информатики.

Координаторы: Моисеев В., Фелингер Д.
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